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Experimentacidon y ciencia

Huellas digitales

¢, Preparados para resolver éste caso de la policia cientifica? Con éste kit tienes todo lo necesario para
aprender a tomar y revelar huellas dactilares, hacer un analisis capilar, crear un retrato robot, analizar
fibras textiles, hacer un cromatograma... jy hasta 12 experimentos diferentes!

El kit contiene microscopio, polvo de revelado blanco (carbonato de calcio), polvo de revelado negro
(limaduras de hierro), rotulador reactivo a la luz UV, linterna de luz UV, tinta y brocha, etiquetas de
transferencia de huellas dactilares, hojas para retrato robot, lamina histolégica con muestras de tejidos,
pipeta, lupa, pinzas, filtros, espejo pequefio, gafas de proteccidn, guantes y un libro con instrucciones muy
detalladas e informacion para que puedas comprender un poco mas lo que sucede. Al final del mismo hay
un pequefio test de preguntas para completar la informacién adquirida durante los experimentos.
Requiere 2 pilas AA (no incluidas) y 2 pilas LR41
(incluidas).

A partir de 8 afios.
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Human Be

El cuerpo humano. 12 experimentos.

¢ Para que sirven los 5 sentidos? ¢ Qué es el ADN? ¢ Cbémo funcionan el corazén y los pulmones?
Descubre en éste kit como realizar 12 experimentos divertidos para comprender los secretos del cuerpo
humano, y encuentra respuestas a todas estas preguntas y muchas mas.

Incluye 1 modelo de cuerpo humano con érganos, una réplica de diente, piezas para construir ADN,
diversos accesorios para realizar todos los experimentos y un libro con instrucciones muy detalladas e
informacion para que puedas comprender un poco mas lo que sucede. Al final del mismo hay un pequefio
test de preguntas para completar la informacioén adquirida durante los experimentos.

A partir de 8 afos

PVP: 23.95 €


http://www.dideco.es/producto/blister-pila-superalcalina-lr6-aa-4-ud/

Sran Laboratorio AR Laboratorio de Quimica
de Quimica 180 Contiene 150 experimentos de quimica totalmente seguros... jActividades divertidas para
=N O descubrir los secretos de la quimica!

Incluye un completo set de instrumentos de laboratorio para descubrir los secretos de la
ciencia.
A partir de 8 afios.

PVP: 41.50 €

La ciencia de los volcanes

Los volcanes son impresionantes, intrigantes y estan llenos de misterios.

12 experimentos para entender como se forman los volcanes, qué son las placas tecténicas,
cémo se puede reproducir una erupcioén volcanica o incluso la formacién de las rocas
volcénicas.

Folleto ilustrado en color. A partir de los 8 afios.

PVP: 23.60 €

Coleccion de Minerales del Mundo (24 uds.)

iUna completa coleccion de Minerales de gran tamafio procedentes de todo el Mundo! Disfruta
con ésta fascinante coleccion de 24 minerales, auténticas maravillas de la geologia
seleccionadas con detalle y presentados en una elegante caja de madera natural con tapa y
cierres de metal. Cada mineral viene referenciado con su nombre, composicién y procedencia.

PVP: 68.95 €
Cajas de minerales del mundo

Expositor de carton con 16 minerales de tamafio mediano, en cajitas
individuales de carton de 4cm x 4cm x 2cm, etiquetadas con el
nombre del mineral y su procedencia. 4 modelos disponibles.

PVP: 13.95 €
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programable

Cajas de fosiles del mundo

Gracias a los fésiles podemos conocer cémo era la vida de los
animales y las plantas en La Tierra hace millones de afos.
Expositor de cartdén con 12 fésiles de tamafio mediano, en cajitas
individuales de carton de 4cm x 4cm x 2cm, etiquetadas con su
nombre y su procedencia.

2 modelos disponibles.
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PVP: 19.40 €
Sistema Solar

El Sistema Solar en movimiento en el techo de tu habitacién.
Tan solo con pulsar el mando a distancia el Sol se iluminara y
los planetas comenzaran a girar alrededor del él tal y como lo
hacen en el espacio.

Precisa 3 baterias AA y 2 baterias AAA LR03, no incluidas.

PVP: 53.95 €

Mio el Robot programable

iConoce a Mio, un auténtico robot programable que responde a tus érdenes! Construye un robot de dos
motores electronicos con componentes intercambiables para transformarlo y aprende conceptos basicos de
electricidad y mecanica. jDetecta los metales, programa un carrera o desafia a tus amigos con actividades
divertidas!

Un kit cientifico para acercase al mundo de la robética. Ayuda también a afianzar las nociones de electrénica
y mecanica.

Contiene: piezas de cabeza, visera, cuello, brazos, ruedas, iman, manos de pinza, portador para rotulador,
brazo detector de metales, leds, placa de circuitos, dos motores eléctricos, neumaticos, cuerpo, meta y un
manual cientifico ilustrado. Fabricado en ltalia.
Necesita 4 pilas AAA (no incluidas).

A partir de 8 afios.

PVP: 35.95 €



http://www.dideco.es/producto/blister-pila-superalcalina-lr03-aaa-4-ud/

Robots Eco Energy

Thunderbird. Robot de agua salada

El POWERplus Thunderbird se mueve con energia generada con agua salada.

Basta con afiadir unas gotas de agua salada en la celda de combustible, y las 4 ruedas del coche se empezaran a
mover.
Edad recomendada: 10 afios

PVP: 23.95 €

Motocicleta de agua salada

Motocicleta que utiliza como combustible agua salada.

El Kit de Motocicleta de Célula de Combustible de Agua
Salada es la edicion més reciente de la creciente linea de
kits de Células de Combustible de Agua Salada de OWI. Equipado con levas y brazos oscilantes, las multiples
variaciones permiten la maxima aceleracion: poderosas carreras rectas, circulos derechos o izquierdos y giros
radiales de "S". Los nifios estaran impresionados por la notable simplicidad y eficacia del juguete. Después de
activar el moédulo de célula de combustible con una mezcla de agua salada, la hoja de metal de magnesio
puede hacer funcionar a la mot ocicleta durante aproximadamente 5-7 horas. + 10 afios
PVP: 22.90 €

7 en 1 flota del espacio solar

Este kit viene con todas las piezas de plastico (no requiere herramientas), micro bateria
recargable, panel solar y otros accesorios. La luz del sol alimentara el motor y luego la
estacion espacial correra, y el astronauta caminara...

El kit puede ser alimentado por un panel solar o por una bateria micro recargable (ambos
estan incluidos en el kit). La bateria recargable micro se puede cargar de dos maneras, por
la luz del sol directa o por las baterias alcalinas (no incluidas).

Se pueden hacer siete maquinas espaciales diferentes utilizando piezas intercambiables.
Edad recomendada: + 10 afios
PVP: 19.95 €




@ T4 Robot solar

ScEnce & toucaTioN DIY ROBOY ./ o

Este juguete impulsado por energia solar esta disefiado para que los nifios utilicen su imaginacion para montar las piezas
en diferentes combinaciones creativas.

Cuatro combinaciones: dinosaurio, robot, maquina de perforacion e insecto.

Ademas, estos modelos ensamblados son accionados por un panel solar de tamafio pequefio.

Edad recomendada: + 8 afos

PVP: 12.10 € \-

Cebekit Kit Robot Recliclador 6X1

Mientras te entretienes fabricando, aprendes acerca del
reciclaje y la energia solar.

Reciclando los elementos comunes de la casa (CD, botellas
vacias y latas) podr& construir robots geniales que son
impulsados por el sol.

Este kit promete ser atractivo y educativo.

Edad recomendada: + 8 afios
PVP: 16.50 €

Cebekit coche con casita solar

Este asequible kit solar, incluye su panel solar y su aerogenerador edlico, que gira con el viento. El coche se
alimenta de la energia del panel solar. Basta enchufarlo a la casa, y ya obtiene energia para hacer su paseo.

Edad recomendada: + 8 afios
PVP: 12.70 €

Cebekit pingltino con iglu solar
Monta tu propio y simpético pingiliino. Su casa es un igli que se alimenta de energia solar, y le gusta andar.

Edad recomendada: + 8 afios
PVP: 12.10 €




Juegos matematicos

Codigo secreto 13+4

¢, Quién conseguira descifrar todos los codigos de seguridad del museo, para llegar hasta el tesoro? Tirando los 6 dados,
los pequefios ladrones y ladronas deberan combinar los nimeros que aparezcan y obtener como resultado el nimero de
la casilla correspondiente. Sélo de esta forma podran desactivar las diferentes alarmas del museo. En esta competicion
de cerebros caben todas las posibilidades:jsumas, restas, multiplicaciones y divisiones!

PVP: 15.95 €

Tri-Facta (sumas y restas)

iSé el primero en quedarte sin cartas!
La forma de juego es sencillisima: crea familias de operaciones,
sdcalas al tablero y jdeshazte de todas tus cartas para
ganar! ¢ Seras lo suficientemente rapido?
Un juego altamente pedagégico ya que ayudara a tus hijos a
desarrollar habilidades matematicas de una forma muy dindmica.
Incluye: tablero de juego. 100 cartas con nimeros, 4 soportes y guia
de juego. De 2 a 4 jugadores.
A partir de 6 afios.

PVP: 29.75 €

Fraction Formula

Divertida forma de familiarizarse con los valores fraccionados, con las partes de un todo y con la suma de
fracciones, mediante un juego de cartas y la utilizacién de probetas como medida.

Incluye: 4 cilindros de fraccién, 52 cartas de fraccidn, 52 piezas burbujeantes con fracciones, 20 tarjetas de
puntos y Guia de juego en varios idiomas. Para 4 jugadores.

A patrtir de 8 afios.

PVP: 35.95 €
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Juego de multiplicar “Top of the tables”

iChuta y anota un gol mientras practicas tus habilidades con la
multiplicacién!

El primero en logar un “triplete” (anotar 3 goles) gana.

Basado en la teméatica del futbol, los jugadores deben resolver las
operaciones marcadas del 2 al 14.

Una ruleta marcaré diferentes ecuaciones para complementar el juego.
PVP: 18.95 €

Mono de multiplicar

9 20 33 48 25

10 22 36 16

Aprender con el mono de multiplicar es muy fécil, sélo
tienes que sefalar con los pies del monito las dos
cantidades que deseas multiplicar, y de manera
misteriosa la respuesta aparecera en sus manos!.
Desde 6 afios.

PVP: 11.25 €

Juego matematico “Cadero magico”

Una manera Unica de aprender sumas y restas. Rellena burbujeantes calderos con
ingredientes extrafios y extravagantes resolviendo las operaciones. Revisa las
respuestas frotando los parches de calor "fantasma" de las tarjetas para ver si has
acertado.

Instrucciones en castellano.

PVP: 19.60 €



Juegos de lenguaje

ABC Dring!

Con este juego de rapidez ganara quién tenga mejor vocabulario: se saca una letra y una carta con una
escena dibujada. Silencio, todos piensan.

El primero que tenga una palabra representada en el dibujo que empiece por esa letra... jtoca el timbre!
¢ Es correcta la palabra y esté en el dibujo? Ve sumando aciertos y seras el campeon.

Edad recomendada: 7-99 afios

PVP: 19.50 €

Dados para contar historias Story
Cubes Max

Story Cubes es un juego enormemente divertido, que agudiza tu ingenio y afina tu
imaginacion.
Contiene 9 dados con 6 imagenes diferentes cada uno.

Lanza los dados y comenzando por “Erase una vez...”, invéntate una historia que
involucre las 9 imagenes que han salido en tu tirada.

Version normal, de viajeros, de acciones...

Disponibles daditos tematicos: prehistoria, hechizos, pistas, médicos, deportes,
galaxias...

PVP versién Max: 23.95 €
PVP version mini: 12.00 €
PVP daditos tematicos: 4.80 €




Bla, bla bla

Asociar las imagenes, contar historias... un juego facil y divertido para estimular el lenguaje.

Promueve el desarrollo de la imaginacion y las habilidades de expresion. Es un juego para
asociar imagenes, inventar historias .... un juego simple y emocionante. jPreparate para
convencer al juez con tus historias!

Incluye un dado y 240 cartas con ilustraciones divertidas y coloridas.
Edad recomendada: 7-99 afios

PVP: 19.95 €

Cartas Batamo

Se reparten todas las cartas y a la de 3 todos dan la vuelta a una carta de su
mazo. ¢Solamente aparecen letras? El mas rapido en decir una palabra que
contenga dos de esas letras ganara las cartas. ¢ Aparece una carta tema? El méas
rapido en decir una palabra que corresponda al tema y ademas contenga como
minimo una letra de las que ha aparecido gana las cartas.

Edad recomendada: 8 -99 afios. PVP: 11.95 €

o

HBATAMO
L jeu de bataille délirant

GJ?

Cross dices Family y cross dices travel

Juego apasionante para jugar a formar palabras dependiendo del azar que marquen los dados. Para jugar en
grupos. Contiene 4 cubiletes y dados con letras.

A partir de 7 afios.

Disponible en version familiar y viaje.

PVP version familiar: 13.90 €
PVP version travel: 14.20 €

Letra a letra (version en espaiiol)

Hay que detectar la palabra que hay en uno de los 3 anillos de la tarjeta. ¢ Quién diria que colocar una palabra, letra por letra, en un
circulo la haria tan dificil de leer? Sé el primero de descifrarlo y di la palabra en cada carta para ganarla. El que més cartas consiga
sera el ganador. Edad recomendada: 8 -99 afios
PVP: 14.95 €
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Mixmo

Participa en una frenética carrera en la que cada jugador construye su propio crucigrama. Mixmo es un juego
de palabras como ninguno hayas conocido antes, ya que no solamente tendras que intentar formar la palabra
mas larga, jsino que ademas, tendras que ser el mas rapido!

Edad recomendada: + 8 afios
N° jugadores: 2-8 jugadores

PVP: 21.95 €

Magia

Kits de magia que incluyen todo en material necesario para realizar 20 increibles trucos de desaparicién, aparicion, evasion y
prediccion.

Es perfecto para realizar diferentes trucos como hacer desaparecer y aparecer un escarabajo, 8 trucos diferentes de cartas,
trucos con anillos y cadenas, un espejo que se rompe y reaparece nuevo...

Incluye un librito con instrucciones en espafiol para realizar varios trucos.
Malicious Magus: 29.50 €
Bella Magus: 36.50 €
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Para aprender jugando

Mapa del mundo magnético (en espafol)

Los nifios disfrutan mucho buscando y colocando cada pais en su lugar a la vez que aprenden de
una manera lidica y pedagdgica, a descubrir nuestro planeta.

Cada pieza magnética representa un pais o una regién del mundo con su nombre, su capital y una
ilustracién que lo caracteriza.

El gran tablero magnético representa el mundo con sus continentes, sus mares y sus océanos.

Edad: A partir de 7 afios.

7 EL MUNDO Dimensiones: 77cm x 47cm x 0,5cm.

PVP: 45.95 €

Puzzle del sistema solar con piezas magnéticas multi-idioma

Cada pieza magnética representa un elemento de nuestro Sistema Solar, como planetas, cometas, asteroides,
agujeros negros...

Al levantar las piezas, los nifios descubriran informacion relativa al astro o elemento y se fomentara el conocimiento
y ala vez la curiosidad sobre ellos.

Contiene:

- 50 piezas magneticas en inglés y 12 cartas explicativas en espafiol y en 6 idiomas mas

- Tablero de madera con los nombres en inglés con lazo para colgar.

s Dimensiones: 40cm (Alto) x 60cm (Largo) x 2cm (Ancho)
SOLAR

SYSTEM

PVP: 45.95 €

12



Puzzle magnético de Espana

En la pizarra magnética, se encuentran las diferentes
autonomias, el mar, océano, las islas que le pertenecen,
Ceuta y Melilla, y los paises fronterizos.

“\‘.‘i\g .!
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Caracteristicas:

- Cada pieza magnética representa una provincia
ilustrada con una especialidad local.

- Agrupando las provincias por su color, se consigue
saber a qué Comunidad Auténoma pertenecen.

- Una vez montadas todas las comunidades autbnomas,
se obtiene un mapa de Espafia perfecto para colgar en la
pared.

Contiene: 52 piezas.

Dimensiones: 40cm x 30cm.
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" ; g . ‘ C PVP: 24.95 €
Iy R . Lo
L egl Mural de vinilo magnético del mundo
; 9 ) »‘6 ¥ . Este mural adhesivo imantado del mundo, sera un juego educativo y a la
7 Py vez, un bonito elemento decorativo para la habitacion de los nifios.
g‘;’; &3 R . ) Incluye 101 imanes que se pueden ir situando en el mural, para aprender
en qué zona del planeta vive cada animal.
“ ,r_..'$ ‘ h u . . Edad : A partir de 7 afios.
- m’_ Dimensiones: 115cm (Alto) x 190cm (Ancho).
€. PR

9;"% § g VP 6995 €

13



Juego de cartas banderas rapidas

Deshazte de tus cartas jugandolas cuando dos o mas banderas sean iguales que las de la carta que esta sobre la mesa.
Todos los jugadores se enfrentaran en una carrera para deshacerse cuanto antes de todas sus cartas. jUn juego
perfecto para que los nifilos empiecen a aprender los paises!

Edad: A partir de 8 afios.

Caracteristicas:

- Contiene 56 cartas de doble cara y reglas del juego.

- A partir de 1 jugador.

- Perfecto para que los nifios aprendan los nombres de los paises y sus
correspondientes banderas.

Dimensiones: 12cm x 4cm x 12cm

PVP: 12.95 €
Juegos de memoria BrainBox

El objetivo del juego es observar atentamente una ilustracion que esta impresa en una
tarjeta durante 10 segundos.

Luego, el dado decidira qué pregunta de las 6 que hay en el dorso de la ilustracion
deberé contestar el concursante.

Diferentes tematicas: Animales, naturaleza, inventos, historia mundial, vuelta al mundo....

PVP: 16.95 €

Abremente

Un libro desafiante y entretenido para aprender y divertirse. Preguntas y
respuestas en un formato atractivo. jPara llevar a todos lados! Adaptado a
las habilidades de aprendizaje segun la edad del lector. jPara estimular las
neuronas!

PVP: 7.50 €




Juegos de logica

Quadrillion click & play

jRetos y soluciones inmumerables en este nuevo juego
de Ingenio! Sélo tienes que colocar las 4 bases
magnéticas juntas y comenzar un nuevo reto...jtodos
cuantos quieras!

¢ Podréas colocar correctamente las 12 piezas del
rompecabezas en el tablero de juego?

N° de jugadores: 1

z PVP: 21.95 €
Reto atasco Junior

En ésta version Junior los 40 diferentes atascos o

desafios distribuidos en 4 niveles diferentes de dificultad estan adaptados para nifios mas pequefios, y
debes encontrar, en cada uno de ellos, el camino para sacar nuestro coche rojo.

Edad recomendada: 6-9 afios
N° jugadores: 1

PVP: 17.60 €

Back2Back

Un juego de logica de un solo jugador con el doble de la
diversion! Hay que utilizar ambos lados para completar 60
divertidos desafios. Con el fin de resolverlos deberemos
trabajar en ambos lados de la parrilla al mismo tiempo!

Edad recomendada: 7-99 afios
N° jugadores: 1 PVP: 18.80 €

Square Up!

Juego de velocidad mental donde se demuestra quien es el mas rapido en
repetir los colores en el orden que aparecen en la coctelera en el centro del
tablero deslizando las fichas.

PVP: 21.95 €




e 7y Line links en espaiiol
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'}é Un juego inspirado en las lineas de metro o bus, con distintos colores y fines de linea. Ayuda
'g{ con la concentracion y la observacion. El jugador que haya acumulado mas puntos uniendo @M“SS“M
/ .
4 lineas gana. ’

Edad: A partir de 8 afios.
N° jugadores: 1-4 PVP: 12.95 €

PR RS, Cubissimo
7 piezas de madera para armas un cubo perfecto y 30 cartas de desafios con
posiciones de partida obligatorias. jHabra que pensar! Contiene las soluciones.
N° jugadores: 1

Edad recomendada: 7-99 afios

PVP: 19.50 €

TANGRAM .
55 o

—

Tangram
Dos tangrams, dos jugadores y las figuras a reproducir.. ganara el mas rapido! Las cartas con las soluciones al dorso.
También puede jugar solamente un jugador.
Edad recomendada: 7-12 afios

e N PVP:18.50 €
ﬂ 272 L%kely—uoo.co.uk

Woodix y Crazix

Rompecabezas de metal y de madera para hacer trabajar a las neuronas
Edad recomendada: 7-99 afios
PVP: 18.50 €.




Fée Toibelle

Cuatro hadas hermosas han sido invitadas al gran baile al castillo. Pero, antes de ir
en carroza, deben recuperar sus accesorios.

Un juego de recorrido y memoria en el que hay que completar su atuendo para
llegar la primera al castillo.

Edad recomendada: 5-8 afios

N° jugadores: 2-4 jugadores

PVP: 17.50 €

Pijama Party

Cada jugadora, en su turno, avanza por el recorrido y debe enfrentar diferentes
retos: “si yo fuera...” prendas, inventar historias, contar anécdotas... Un juego de
recorrido para chicas que animard alocadamente las fiestas de pijamas.

Edad recomendada: 8-12 afios
PVP: 19.50 €

Gloobz

mental y en la habilidad.

Edad recomendada: + 6 afios
PVP: 22.00 €

Hector Tayleplufor

La princesa se encuentra secuestrada en el castillo, para
poder liberarla los jugadores primero tendran que ir a buscar
la espada, la llave, pasar por la gruta de los dragones,
atravesar el puente sobre el rio y finalmente al castillo para
salvar a la princesa.

N° jugadores: 2 — 4 jugadores

Edad recomendada: 5-10 afios

PVP: 25,95 €

Juegos de sociedad

DJECO

Figuras de plastico de monstruos y botes de pintura se unen a unas reglas basadas en la rapidez

Es un juego de mesa de 2 a 6 jugadores, con partidas de 20 minutos de duracion.

lHI-ZCTOB
TAYLEPLUFOR %
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iEljuegolene! “m 0!
puedes decir/ni'S

Tira los dados y grita el nombre de los simbolos que coincidan: "ancla, tiburén... jcactus!". Pero, cuidado, sélo si los
simbolos estan en dados de colores distintos. ¢, Y qué pasa cuando se acaben las coincidencias? Entonces ha llegado

el momento de gritar "Nada!".

Ni si ni No

El objetivo del juego es llegar a la casilla central del tablero antes que los contrarios. En tu turno te leeran las
preguntas de una de las tarjetas cogidas al azar y respetando las categorias, si eres adulto la tarjeta tendra que ser
verde y si no lo eres te leeran las preguntas de las tarjetas naranjas. Las cartas verdes contienen diez preguntas y
las naranjas siete.

Si en alguna de las preguntas respondes “Si” o “No” el jugador mas rapido en tocar el timbre podra avanzar su ficha
una casilla. Si respondes sin decir ni una sola vez “Si” o “No” a todas las preguntas de la tarjeta avanzas una casilla
tu ficha.

Edad recomendada: +7 afos
N° jugadores: 2-6 jugadores
PVP: 29.95 €

Nada!

Edad recomendada:
N° jugadores:
PVP: 15.95

Big Pirate
Los marineros desembarcan en la isla del Big
Pirata para robarle su tesoro, pero él no quiere que esto ocurra y esta decidido a capturarlos.

Tiene que conseguirlo antes de que los marineros se vayan con su tesoro al mar.

Juego de accibn y estrategia.
Edad recomendada: 5-10 afios
N° jugadores:

PVP: 33.90 €
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KINOPTIK

ROBOTS

Kinoptik esta a la vez un juego de imaginacion, un juego de construccién y un juego de animacion!
El nifio crea y se imagina las ciudades ensamblando 123 piezas diferentes de la caja. Después de
hacer la construccion, con la ayuda de la hoja de rayas magica veras sorprendentes movimientos.

Kinoptik Robots

Edad recomendada: 6-10 afios

PVP: 24.90 €

Creatividad e Imaginacion
Co-Mix

En Co-Mix crearas tus historias por medio de varias Cartas de Vifieta con las que formaras una Pagina de
cémic. Hasta diez jugadores pueden unirse a la diversion, ya sea para jugar individualmente o en equipos.

¢, Qué tipo de historia vas a contar? ¢, Suspense? ¢ Horror? ¢ Aventura? ¢ Amor? Y no sélo eso, porque sea cual
sea el género, la historia también puede ser divertida, inquietante o conmovedora. jTU eliges! Pero recuerda
que hay un titulo al que adaptarse, que los demas jugadores resefiaran tu historia... jy que sélo la historia con
mas votos ganard!

Edad recomendada: +8 afios
N° jugadores: 3-10 jugadores
PVP: 29.95 €

Kinoptik City

Edad recomendada: 6-10 afios
PVP:28.90 €
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Kinoptik

Un innovador juego de dibujo, para la gente que no sabe dibujar!. Un “director de juego”, describe una ilustracion a toda
velocidad, mientras que los demas tratan de dibujarla. Una vez se agota el tiempo, el director de juego revelara 10
condiciones que el dibujo ha de cumplir.

Edad recomendada: +7 afios
N° jugadores: 2-6 jugadores

PVP: 20.95 €

Este kit contiene todo lo necesario para decorar con papel de seda a 3 gatitos.
La caja contiene:

PVP: 25.15 €

Kit de decopatch gatitos

3 gatitos de papel maché

1 bote de cola

1 pincel

6 laminas decoradas de papel decopatch
1 manual de instrucciones

El laboratorio de Gwen, el sabio

iDibuja y crea los disefios més creativos con este Taller de Espirales! Crea extraordinarias
composiciones en el laboratorio del Sabio Gwen.

Con la ayuda de dos marcos magnéticos que se adhieren a la placa del fondo podrés realizar estas
creativas espirales. Su libro de instrucciones te ensefiara trucos para que quede perfecto.

Edad recomendada: 7-13 afios

PVP: 22.90 €
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Juegos clasicos

Ajedrez Starter

¢Quieres aprender a jugar al ajedrez? Un juego clasico de pura estrategia para ayudarte a iniciarte al ajedrez. Dispone de un CD con el método de aprendizaje, 45
lecciones y 1.900 ejercicios interactivos. jSeguro que aprendes rapidamente las reglas!

Numero de jugadores: 2 = ')GT CHESS TRAINER oT

u . JugN i‘g:‘;\zk "":-ll-E—R ®
A partir de 7 afios. o e > “ { @
PVP: 31.50 € => == = ‘ b 1)

Dominé

Elegante domind clasico con piezas negras.

Naviplouf PVP: 14.90 €

Naviplouf juego de batalla naval magnético.
Contiene 2 tableros, 8 barcos magnéticos y fichas de colores en una bonita caja ideal para utilizar en viajes.

Numero de jugadores: 2

PVP: 19.50 €
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Puzles

1.r 200 piezas- 300 piezas

Puzles poster de Crocodile Creek

Puzle y poster de200 piezas.
Varis modelos
+ 6 afios.
PVP: 17.50 €

Puzzle maleta Janod

Puzle 200 piezas.
+ 6 afos.
PVP: 22.95 €

Puzzle Arbracadabra Djeco

Puzle 200 piezas. Disponibles otros disefios.
+ 6 afios.

PVP: 14.90 € Puzzle Octopus

Puzle 350 piezas.
+ 7 afos.
PVP: 16.50 €
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Puzle Egipto o Caballero Medieval
Puzle 200 piezas.

+ 6 afos.
PVP: 23.60 €
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Micro puzle

Puzle 150 piezas. Varios modelos
+ 7 afos.

Nivel de dificultad Avanzado
PVP: 8.50 €

Puzle Gravity
Puzle 500 piezas

Nivel de dificultad Avanzado

— PVP: 22.50 €
Puzzle ciudades :
Puzle 200 piezas. ::
+ 6 afios.
PVP: 17.50 €

Cartén reciclado y papel
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TIME PUZZILE

Puzles 4D de ciudades
e Paris
e New York
e Londres
¢ Washinton

PVP: 39.95 €

Puzles 4D mini City Series:
e New York
e Londres

PVP: 24.95 €
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Cantén de Molins, n° 4 bajo
15402 Ferrol — A Corufia-
TIf 981350829
clientes@canton4.com
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